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1. ATTIVITA TEORICHE/PRATICHE:

MODULON. 1

TITOLO: Programmazione in Visual Basic

Gestire I'input e I'output

La sequenza e I'assegnazione

Uso di variabili numeriche e alfanumeriche

La struttura di selezione e la struttura iterativa

Funzioni e procedure

Il vettore

MODULON. 2

TITOLO: Programmazione Visuale

Terminologia di base — interfaccia utente — il form

Pulsanti (Button)
Etichette (Label)

Caselle di testo (TextBox)

Controlli di opzione: RadioButton e CheckBox

Caselle di riepilogo (ListBox)

Finestre di messaggio: MsgBox e InputBox
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MODULON. 3

TITOLO: Visual Basic - File di testo

Gestione dei file di testo
Leggere file di testo
Creare file di testo

Usare file di testo per I/O

MODULON. 4

TITOLO: Elementi di programmazione orientata agli oggetti

Incapsulamento, oggetti, classe, proprieta e metodi

Rappresentazione tramite UML

Costruttori
Proprieta pubblici e privati
Ereditarieta

Polimorfismo
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2. ATTIVITA DI LABORATORIO:

ESERCITAZIONE N. 1

TITOLO: Programmazione Visuale

L'interfaccia grafica: il form

Esercitazioni aderenti alle unita didattiche

Introduzione alla programmazione in Visual Basic

Gestione 1/0, sequenze di istruzioni, strutture condizionali, Strutture iterative

ESERCITAZIONE N. 2

TITOLO: File di testo

e Scrittura e lettura da file

e Esercitazioni aderenti alle unita didattiche sviluppate con la teoria

ESERCITAZIONE N. 3

TITOLO: La Programmazione ad Oggetti

e Esercitazioni aderenti alle unita didattiche sviluppate con la teoria
e Creazione di classi nella programmazione

e Esercizi con la metodologia della programmazione ad oggetti
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